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Chegou o / 
arcade que /i:^ 
desbancou ^ 
Street Fighter II no Japio!! 

STAR FOX! 




primerro jogo 
com chip FX!| 
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GRATIS! 

Urn cartaz 

arrasador de y^ 
Chester CheetatilA 
E tudo sobre 
jogo! 
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eja mais 

espertodo 

que ele! 

Todas 

as f ases e 

dicas deste 

jogo geniai!! 



^^ 



'%, 







TODAS AS I^OVIDADES DA IVIAiOR 
FEIRA DE ELETRONICA DOS EUA!i 



SUPER VIDEO GAME 
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TETRIS II + BOMBLISS 
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JIMMY CONNORS 
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RUSHING BEAT 2 
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CONGO'S CAPER 
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KING OF RALLY 
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FLYING HERO 
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JAKl CRUSH 
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HUMAN GP 
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VALKEN 
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POWER PICAS 
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TINY TOON 1 
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TETRIS 2 + BOMBLISS 
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POWER DICAS 
ADVENTURE ISLAND 3 
MEGAMAN5 
CAPITAO PLANETA 
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POWER DICAS 
lANgAMENTO 



E MUITO MAIS 



CARTA DO EDITOR 

CARTAS 

CUSSIFICADOS 

TELAMANiA 

ARCADE 

OS 10 MAIS 



24 
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ADVENTURE 
ISLAND III 




Queni gostou 
das primeiras 
veroesdeste 
jogovai 
adoraresta. 
Uma boa opgao para 
NESoitobits. Confira! 
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POWER DICAS 
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Epossivel', Sim, 
jogar com os 
chafes em Street 
Fighter llf Mas so 
se voce tiver urn 

Game Genie para Super 

NES. 




Aedigao esta espantosa! 
Apesarde fortes ventos 
contrarios, fizemos uma 
revista liot^ona. Nao ligo a 
ntinima para rumores. Mesmo 
quando envolvem colaboradores 
meus e lendarios megalomanas 
(dizem que a Marjorie Bros esta 
vendo o Chefe de uma revista 
chamada SUPERGAME). Fico na 
minha. Quero distancia de 
maledicencia. Precisomantera 
mente qui eta, a espintia ereta e o 
cora^ao tranqiiilo. So assim da 
para encarar tamanha 



<ARTAI>OEI>JTOR 



nitroglicerina pura. A revista que 
voce tern em maos traz um caiiaz 
inflamante de Chester Cheetafi, 
voce vaiarrepiar com este 
leopardohiperdesGolado. 
Novidade virou capim par aqui. 



"Melhor que esta 
edigao, so a proxima" 

Baby Bet! n ho 



Sao 14 langamentos para SNES. 
Um melhor que o outro. Na 
mesma linlia estao os jogos para 
NES. Conlira Megaman V, nosso 
critico farejou uma semellianga 
altamente suspeita entre este jogo 
e Darkiwing Duck. Marcelo 
Kamikaze voltou de Las Vegas com 
a tiagagem atopetada de very good 
news. Telemania esta um dellrio 
consumisla. E, para completar, 
tizemos um trabalho primarosD 
com Tiny Toon, o jogo foi 
totatmentedevassado, 
vasculhamos detallie por detalhe. 




MARCELO VIAJOU, MiUUORK SE APAIXONOU E BABY E LORD JOGARAM ARCADE 



Marceto Kamikize 

Nosso JEqionis predileto foi 
enviado e^eciatmente a Las 
Veg^. Fico-u tonto corn o que 
vju e ouviu. Trocau f igur i nhas 
carimbadas com a pessoal da 
Niitteitdo$ilasrevJstas 
e^ecfalizadas, Voltou um 
pouco mais pernostico do que 
foi. Encomendou Final Fight 2 e Star Fox, ims nao esta com 
piessa pais Irauxe Final Pfmn^y 5 e vai joga- lo o mes intBiro. 




LordMattas 
^^ Seguiou o maior rojao par aqui . 

Alemdatremendadortte 
I cotoveto pur causa da historia 

(esbata^Qsa) d$ hUarjAfie. 
Mianteve^ catmo joganih) 
basquete adoidado na teiinha e 
promete novidades para o ni6s 
que vem. Quase chorou quando 
viu D material que veio da CES (Consumer Electronics Shaw}.Se 
amarrou m som de Jafrr Cnisii e mm Stauka com o Baby. 



garotSo deu o sangue durante 
a m§s.Estragalhtiu Rushing Beat 
' Ze so ficouum pouco 
decepcionado pais os jogos 
novos de luta, apresmtadosem 
-^^1 Las Vegas, ainda demoram a 
chegar. sol da sua praia foi 
mesmooiogode Arcade: Goca 

Cola Suwka S Heurs. Ficou tres dias inteiros anttendo de moto e 

gastou doi&inilliDes em fichra!! Pode? 
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Marforie Bros 
Tein andado esquisita. 
Aerea, distrai'da. 
Diferentcenfim. Fezoque 
tinha de fazer e se mandou 
rapida. Nao deu moleza 
para itinguen. Jogou 
Chester Cheem eadorou 
Valkeit. Q resto achou tudo 
um tidio mortal. A bmnba estourou logo: andam dizendo 
que ela esta saindo freqiientemente com o tal do Chefe, da 
SUPERGAME. Nao acreditamos. Seria muita trai^! Lesar 
editor, revista esistema I Nao da! 
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LKC E POINT. 
VIDEOGAME E NINTENDO, 

O RESTO E 
BRINQUEDO ELETRONICO. 
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A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO 
CONTA DO BRASIL. 



LXC BRASILIA OF 

ToL: 10611 273 B083 



LKCQOlANIA-aO 

Tel,; (062) 241-0283 



LKC S;^0 PAULO Tsluape 

Te.:(0 1112r/-3»24 



LKC SAO PAgiQ- Mvii^ 

Ta:,: (01 1)264 673a' 

LKCS^iO PAULO- Braaklli 

Tel.: (0111 BSS-aSSI 
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LKC F0F<TALE2A . CE 

TeL: (08512.34-6763 



LKC POUSO ALEGFIE - MG 

TqI,. 10361 421-7131 



LKC riiz DO iGUAgLJ pn 

Tcl.: I04EB) 73 2031 



LKC MOGI DAS CRUZES ■ SP 

Tel ; {01 1)460-9125 



LKC GUARULHOS - SF 

Tel.: {0111205 0537 



LKC JplNVIL*- SC 

Tel : (0474)33-8572 6 33-001 



t.KCCURITIBA-PH 

Tel.: 10411 22B- 5432 



CNintendo) 



FRANCHISING • LOCACAO • VENDAS 

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARATODO BRASIL 
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MELHOR PRECO DO MERCADO. 



T/i^'*' 1-^^ ^^^ 



LKC SAO PAUlO SP TATUAPE - R Apucarana, 1205 
LKC SAO PAULO -SP-MOOCA- R do OratftriD, 124D 

LKC SAO PAULO . SP BROOKLIN - B Cuararapes, 204 
LKC eflASlLIA- DF - SCLN 21 [) Binm C Loja33('35 
LKC F02DO IGUAQU - Pfl - R. Manoel Rodriguel F?, 41 
LKC CURITIBA - PB - R. 24 le Maiu, 765 



VIDEO DO BRASIL 

FRANCHISING E ABERTURA DE tgOVAS LOJAS 

fl, MstB-u5 Jo3G, 1 233 V Maria Bam CEP 021 B8 - Tel , [01 II 95i|-341B 
FAX' 10111954 B3S2 sao Paulo -SP 



LKC QOIAMA- GO - B. 22. n"3ie- Setoi Oesta 

LKC QLIABULHOS - SP ■ fl Bario lift Moua, 715 Ceriro 

LKC MOGf OftS CRUZES SP - fl Otto Linger. 159 

LKC JOINVILE - SC . H. Pcctra Ltlto, 45 

LKC POUSO ALEQRE - M-G . fl. Col Olauiis Meyoc, lG(i 

P.A, Shoppif^y - 4- p*5Q 
LKC FORTALEiA ■ CE . Av. Eng. Saniana jLinitu, 3625 
Fa« 10351534-2545 




ARREPENDIMENTO 

Desde que tomei corhecimento da existSncia de 
revistas sobm jogos (as americanas) eu as 
comprava. Quando surgiram as nacionais, 
comprei. Depoi? sijrc)iram outrss C|ue rn« 
decepcfonaram. Comprei a GP n" 5 e confesso 
que estou boquiaberto. VocSs trabalham bem 
pra caramba! Acreditem. sei o que estou 
dizendo. Estou arrependido de 1er perdido as 
quatro edigDes anteriores. Abragao. 

HeHordeOlivfiraFillio 
M3Fiaiis-AM 

MHar Sempre tem uma primeira vei, pam 
quasetudo. Obrigado pelos elogios, vocSparece 
sermesmo urn 'expert' no sssunto. Se voc§ 
Quiser ncupsnr o que perdeu procure 
"Nme/vs aimsados" m Mima pigina da 
revisia. Grande abraso. 



DESAFIQ 

Al flalera da GP, tudo bem? Est'OU escrevendo 
para 1alar que actio a maior besteira esse tal de 
Luis que estti desafiando o Baby Betinho no 
Street (veja GPn^ 7). Eu al6 escrevi pedindo 
essa man ha (nocautear o Ken com Blanka). Ja 
que ele fetao esperto, por que [i3o joga comigo? 
Obrlgado. 

ValdBEir Cal Randoli 
Sio Paulo - SP 

Eilitor: Tudo bem com voce?Entao ta bom. Vai 
nf r ?w ele nio acha t^o besteira assim. Per 
Qum lado, voci torn todc o dir^ito de perguntar 
Que quiser, assim como (jualquer leitor. Em 
todo caso, seu desafio estA langado. Treine 
bastante. tilos actiamo Street FigMer umfogo 
diffcil, inclusive o Baby. M3sji terminamos 
v^rias vszes. 



ADAPTADOR 

Em prtmeiro lugar gostaria de parabenizar pela 



grande revista, a melhor que eu ji ui. Baby: 
adoraria ser seu amigao pra sair por ai fogando 
SF II Warjorie: voce e linda e detonante, mande 
uma foto, por favor, Lord (Vlathias: adoro suas 
materias, principalmente Robocop 3. Kamikaze: 
adoro suas materias. principalmente sobre SNES 
CD-Rom. Mo mercado brasileiro existe adaptador 
deNES pra SNES? 

Edmilson Fustor e MarGelo Gallon etii. 
saa Paulo -SP 

i/lK: Nds agradecemos muito a sua carta iao 
gsfjiil 8 entusias^. Meus colegas marjdam urn 
abragao. MarjQfie manda uma beijoca. 
OIhe nao e sd no iwrcsdo brssiteirc, was no 
rriundo todc: nao emte nenham sdaptador ds 
NES para SUES, nem ds SNES para l\IES. 



1001 OUVIDAS 




Eu queria saber se i verdade que voces 
descobriram o Babv Betiniio jogando SF II num 
fliperama. Ou sera que hi urn curso especffico 
para este emprego (piloto e critico de jogos). Os 
criticos da GP sao apenas criticos, ou tambem 
sSo pilotos? Da pra assinar a GP; quanto custa? 
Ajudem-mea passardatase Indiana Bart, 

Paula Vlanna Sant'Anna 
Camaiiui-RS 

frf/tor TodGS os r^ossos cMos ioiam 
descobertosporacaso, mas com camprovada 
eficiSncis. Bes sao a soma das duas coisas: 
pilotamjoysticlcs e tertDmais tie computador 
animatescamerrte. Pars saber como assinar a 
revista, ligtiepara (011) 851-3111, ouescreva 
para a Cer}tral de Atendimento (veja como na 
ultima pBgina da revista). Passar da fase "Indiana 
Bart" nao e brincadeira. Demos todas as dicas no 
nmero 4 ("Super Mes Pega Fogo") da GP. 



ALELUIA 

A16 queenfim saiu yma revista pra Nintendo. 
Ten ho certeza que voces dao duro, Adoro os 
criticos, principalmente Baby Betinho (eutannbenn 
me amarro em Street Fighter II). Gostaria de uma 
fott> doE quatro. Nao me decepcionem! Abra^os dc 

Andre Henriqu! 
Ma na us -AM 

Editor Estava fazendo faf^ nao e mesmo? Durp 
$ apefidol Olh$, ev tamMm os adoro, o dificile 
rpuni-los para a tal foto. Como voce satie eles 
passam por aqui vcando pm busosr oudelxar 
trabalbo. Sao escorregadm $ nunca estaa 
suficientemente "bem" para totos. Durma-seeom 
urn barultio desses! 



STREET FIGHTER II CHAMPION 

Min ha carta tenn queser publicada Mandoum 
abrago para os redatores, para o Chefe e gostaria 
de uma foto com MK,BB. LM, MB e o Chefe. Uma 
foto com tDdos juntos, Adoro a GP, ParabSns peia 
revista. A f ita Street Fighter II Cltampion Edition 
sera langada para SNES? Quando? 

Ratael Picardt 
Sao Paulo -SP 

Editor: Obrigsdo. Por que sera que ninguem quer 
uma foto mintia? Qmm e esse Chets? Todo 
mundo fala dels. Strsat fighter tl Champion 
Editien e a maior febre ta fora. para arcade. 
Informmm-me que esta para sair pan SNES. 
Assim que chegar aviso. Abragao. 



POSTER tJE STREET 

Alo, gamemanlacos da GP. Sou urn dos fas mais 
recentes da revista, adoro as reportagens, dicas e 
tudo mais. Gostaria de um poster de Street 
Fighter II. Obrigado. 

Oscar A. CosentlnD 
Piuma - ES 

Editor: Antes tarde do que nvnca! Obrlgado 
pelos etogios e continue conosco. Stte'et 
Fighter H toi poster da GP n- 1. Bataihe em 
"telomeres Atrasados" (veja na ultima pagina 
da revista) (jue vale a pena. 
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FLIPERAMA E VIDEOGAME 

A% mais. recentes novidades 6m Super Nintendo, Mega Drive e Meisf«r System paro voc§ 
jogar como » astlve$«e em ca$a. Teinos ainda fliptromo para v<?c§ jogar e se diveHirl 

VENDA DE MAaUINAS DE VIDEO PROFISSIONAL. 

Rua Nova Baroi% 7 - Ae laclo (^ Moppin Pfo. Ramos - Sao F^ulo - Tel: {Oil) 221.4897 - Fax: |011| 222.769? 




CoMPRE Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis 



TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS,ARCADES E ACESSORIOS. 




GAME HOUSE 

LOCADOBA E DISTEIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 



Trabalhomos com todas as marcQs dispontv«is no mercodo internacionfll, 

R. Teresa, 1.J15 - Lj. 147 ■ Petr6polis ■ RJ ■ fel. (0242) 31-13i2 ■ Fax, (0242) 43-3706 

R, 16 <je Mor^o, 338 - Centra - Petrdpdis ■ RJ (lojo e eKrit6rio| - Tel: (0242) J1.I352 - Fa>!: (0242| 31-4871 

flraw no llho Pbzo • 4, Moeslro Paulo e 5iiva, 400 ■ bp 377 




(tecnofax) 

NINTENDO 

MASTER SISTEM 

PHANTOM SISTEM 

BIT SISTEM 

HI TOP GAME 

ATARI CCE 

MEGA DRIVE 

GENESIS 

NEO GEO 



• Pre^os Especiais para a 
oficina, revend-edarea e 
locadorBS 



• Assistencia TScnica 
Especializada eim Vfdeo 

Games e Acessorios 
Nacionais e Importados 

• TWiscodifiCa^io de Sapit 
Nes/Super fWnicom em 2 
horas. Neo Geo, Nintendo, 
Mega Drive, Genesis e Master 
SIstem em 2 horas. Carantis 
de 1 ano. 



• Modiflcamos modulos de RF 
Super F^micom e Nintendo 
japones para entrar ent canal 

3 em 2 horas, 



• Destravamos Nintendo 
Americano. 

• Tfemos modulador de RF 
para Mega Drive japones, 
transeoder Imemo e Extemo 
para Video Games^ 



• KItt para limpaza d* 
contatoi d« Vlaeo Gamsi 

• Cartusho*. 

■ Adaptadora* pom 
cartucnos 

ATEKDEMtiS TODfJ BRASH VIA SEDEX 
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TECNOFAX Com^rcjo e 
Ajisist^ncia T&nlca Ltda. 
Rua StA. Efigenia, 295 1 ? andai' 
Cj. U4rtl6 CEP: 01207 Sao Pauio -iSP 

Ttei.: (ouj 222-1471 
F>>ne/i;kx: 222-9083 

AUTOEaZADA 

B«lira/PA AUtec Inf. Sua Jote 

BaLbi, 1186 SI. 071^1.: (091) 22S.73g3 
¥tin d« SantukA^BA - Roftiaq Rua 
TuniiiU, 297 -Ttl.: t07B] 221.5963 
Sfo PbuIo^SP ■ GwneB e Oiunes Bu» 
Guarani. 283 - Ttel.; (aU) 287.3742 



CARTAS 



SF II 8 BITS 

E ai, pessoal da 6P? Tudo bem? Gostaria que 
wees pLi&licassem uma materia melhor sobre o 
Street Fighter (S bits)- Na edigao r'' 4 vocfe 
esculhambaram o jogD, nao mostraram as 
fases, nem o chefe final. Da pra fazer isso? 

FabioCoeiriDdDsAnjos 
Salvador - BA 

Editor: Tudo bem com wc§?l\l(}s apresentamos 
opgo naqi/e/s edigso (NES iangamento) e os 
comentarm foram do Baby Betinho. que e mais 
do que exigente com essejogo qus e o xodo da 
vida dels. iWsmo tern proi/len^B, estamos 
prsparando tudo sobw ele (NES Total) para uma 
pmxims edigao. Fique ligado. 



JETSONS 

014, amigos da GP. Te^^to as circo revistas, 
sao otimas, espero que continuem assim. Na 
edlQSo n- 5, voces trocaram WES por SNES 9 
faltou a malaria sobre Arcade. Quero saber 
quando vai sair Jetsons para NES que vocss 
falaram na edigao M° 1. Tambem gostaria que 
voces mostrassem Prirce of Persia para 

ms. 

Antonio Adoffo da Luz Junior 
itajaf - SC 

Eilitor Vei Qu Qutrs s gents troca umas 
coisas. Mas estSo mcSs ai'para garantk o 
controie de qualidade. Obrigado. As materias 
sobre Arcades contmam. Quanta aos 
Jetsons, ele e outros logos mega nojentos de 
bons estao prometidos para o mes que vem. 
Ds uma sacsda na lista de espera de NES: The 
J$tsor}s, Bombeman 2, Cartoon Worksliop, 
Ptigsley's Seavenger Hunt, Coot World, 
Leathal Weapons, Great Warn Searett, 
Caesar's Palace, Overlord. Prince ef Persia 
tamb^m sera preparado pels nossa eQuipe, 
assim que der, OK? 



KEN OU RYU 

Gostaria cte saber se Marcelo Kamikaze, Lord 
Matriias, Marjorie Bros e Baby Betiniio prefer- 
em Ken ou Ryu? 

Bruno Perk Braga 
Mairin(|ue -SP 



MB: LQrd, Bat)y 9 Warceto preferem Ryu. 
prefiro o Ken. Mas a gente demorn para 
cruzar o "Ken" da vida, n^? Parece Que s6 
encontro os Zangiefs e Btankas. Beijoca! 

ESCUDO DO GUILE 

Par que nSo rsspondem as cartas que 
manrfo? J^ mandei 13. mais esta 14. PQ 



galera, que e isso? Espero- que respoidam. 
Outra coisa que eu gostaria de sab&r e se 
existe tai escudo do Guiie? 

Valdeirir Gal Randoli 
Sao Paulo ■ SP 

MS.- Ouerido Vatdecir, demorou. mas chegou 
sua vez. Olhe. mo 6 pouca casa. nem descvi- 
do. i maita carta mesmo. Para voce ter uma 

ideig, as suss tres ultimas chegaram ao 
mesmo tempo aqui na Redagao. tat escudc 
nao existe, palawa de Marjoretes. Beijoquintia. 



PRINCE OF PERSIA 




Sou amarrado na revista. Voces estao de 
parabens. Esta tada vei mefhor, Sou gamado 
em Prince of Persia, Onde estao as pogoes, 
principaimente a que deixa a tela de cabega pra 
baixo? Todas as passwords do jogo (GP H- 2) 
encaixaram na versao japonesa, menos a uiti- 
ma. Encaixou esta: ZLMSX54, que me deixou 
com lOOminutos. Qualfci a versao usada? 
Langaram Maria 5 pra NES? Existem cartu- 
ctios porno graficos pra SNES? BB nao enjoa 
doSFil? 

RafseiTrlndadedos Santos 
Vila Valha - EG 

LM: Tambim me amarro em Prince at Persia. 

QIhe, e?ta pogso erfgana, 6 ardilQss, pois 6 
iguaia que enche de energia (azul). No estagio 
15 tern uiva. A versao usada ioiafaponesa. 
Tente mais. Em todo case, voce descobriu 
mais uma, parabens! Mario 5 nso saiu. Quanto 
aos joQQS porno, nunca ouvi falar e actio que 
nao existem. Perguntet aqui pro pessosi e tao 
me gozando atehofe, pode crer! Baby nao 
enjoa de SFIi E impressionante, mas 6 ver- 
dade. 



Ev CORRESPOMDENCIAS RPG 

Gostaria que puDlicassem meu enderego para 
me corresponder com outros jogadores de 
RPG de Super MES para troca de informa^Oas 
e dicas, vaieu! 

Robson Luis Gl ova nnlnl 

B. Ponies Correia, 1Q1, aptti 1Q1 -Andarai - Rio de 

Janeiro -RJ- CEP 2D510. 

MK: Assim esta bom, Robson? 



(API 
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PrezadQ Baby Betinho. Nosaqui do lAPI da 
P&nha - Rio- de Jan-eiro achamos que voce nao 
entende nada de jogos de Kick and Punch. 
Voce E nietido assim mesmo, ou loi depois 
que entrou na revista? Na GP r° 5, 
"EeqOencias Imbativeis" foi bem fraco, coita- 
do! Fique sabendo que eu tirotodas. No video 
game nao pode Ryu Vs Ryii, nao preciso nem 
falar... 

Bruno Lobato Bandetra 
Fliode Janeiro -RJ 

BB: Caw Bruno, o que vem a ser lAPI, se me 
psmie a ignorancis? 0!he. dei uma resumida 
na sua carta, mas fago questSo de responder. 



Voce deve ser bom demais. Geraimerite as 
leitores se dao superbsw comigo e vao no 
que eu digo. Invariavelmente ds Mo 
supercerto. SF II e um/ogo dificil. e eu 
gosto de adiantarumas pros leitofss, pais 
sou bom nisso. Sempre ful. Estoti aqui na 
revlsta porqi/e sou. Mesmo. A/Jo \/ou drzer 
que nunca perdi, mas Que 8 dificil eu perder. 
g. Eu so estranhei que voce alnda nao sacou 
que da pra jogar Ryu Vs Hyu (cu qualquer 
outre que nao seja chefe. inclusivs com s 
mesrua roups) em qualquer versae dofogo, 
brother: Arcade, console e ate na SF li 
Cttampion Edition. Te a "antra ". 



BtDU 

Gostaria de saber se o unico prohlema para 
encaixar o Game Genie no Turbogame e o 
numero de pinos da entrada? E se for, posso 
resolver □ problema atraves de unn adaptador? 
Marcio Pra^a Cardaso 
Rio de Janeiro -RJ 

MH: E issQ mesmo. Taiuma baa sotugao: e 
uma quesiao so de se pensar um pouco! 



BEEP BEEPPPP 

To escrevendo para saber como e que se 
passa da Catapnita do final da 1- fase de 
Death Ua Hey Rally (ZippitySptat)? 

GIselaMacado 
San Pauls -SP 

i/W." 6 gatinha. e tiem mats simples do que 
parece ser. Espere a pedra tvenor passar, de 
duas bicsdas. volte pars a plataforma s repita 
a opera0o. 




Se voce lucrau neste fim de ana, passe suas 

ferias canosco e continue iucrando. 

Aproveite nossa sensa clonal prom oca o de 

vendas de cartuchos originais Nintendo, 

Mega e Super Nintendo a portir de 

U5S 30,00. 



Para Papai Noel atrasadinhof 
Super Nintendo Jr. ■»- 01 cartucho original 



US$ 4Confira< 



ELEJA CRAZYLAND AN? 1 EM 

GAMES. 

Fone/Fax: (Oil) 959-3040 — 

299-6463 — 290-ai64 — 

290-7952 
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su|»ttr r atiiicom 



CD - ROM 




Em 93, 

apfique certo. 

Aplique na 

CRAZYLAND. 
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Eieandade 
ftioto, tosa rock 
pauleira e corre atras 
dasgatinhas.Elee... 
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—- sse jogo hilario faz parte de 
im uma nova concep^aa de carts- 
langsmento que usam e 
_■« abussm do efeitp ds rota^ao 
moAe seven e de graficos cartoon, 
dando assim a impressao de se 
est^r jogando urn verdadeira 
desenha animado (de certa forma, 
nao deixa de ser). personagem e 
Chester, um leopardo muito doido e 
disposto a tiido para escapar do 
jardiin zoalogico. Para tanto vai 
precisar remontar a sua molo. IVIas 
as pegas tstao espalhadas pelo ibo. 
E ai que voce entra. Existem varios 
Wans para colher no decorrer do 
percurso que vao ajuda-lo a cumprir 
a mjssao. Ds oculos escuros estilo 
Raul Setxas permilem enxergar 
objetQS antes invisiveis. E ao pegar 
a guitarrirha - uma Fender 
Stratocaster, ao que parece - sai de 
baixo. EJa deixa Chester aninnadaa e 
invencivel porum curto periodode 



tsmpo (quando ele toca e danga um 
rock'n roll). Os mais radicals vao se 
identificar plenamente com o feline. 
IVIuitas vezes ele asa o seu hiper- 



FICHA rEcmcii 



Mbmer' Chester Cfieetah 


Console: 
IVtodalidadfl: 
N- de jogadores: 
N- de fases: 
Fabricante: 


SNES 

f' 
6 
Kaneko 


Capactdade: 

AVALIA( 


S Mega 

;ao 


LM 


Qrafico: 


9 


Som: 


9 


DiversHo: 
DesafiD: 


7 
■ 7 



skate pditd consegiiir mais 
velocidade e agilldade. Ou entao 
colher um tenis bacana^ que faz o 
Chester praticamente voar de tanto 
correr. As bolacliinhas fornecem 
energia para a acaa. Perseguido 
incessantemente por inimigos bem 
exoticos {tartarugas, piranhas, 
cangun}s,etc...}, e chefes de fase 
aterrorizantes, Chester tern que 




;^ 






TT 



& 



% 



iomt>9 im-a 



GoU 



trilhar as seis fases ate juntar todas 
as peQas tie sua Harley Davidson e 
hotar pe na eslrada. Antes disto, 
porem, tera de trilhar florestas. 
esgotos, cavernas, atravessar rios 
(com a ajuda de seu amigo 
hipopotama} e varios autros 
territorios hostis. Cliester e pirado e 
adora viver perigasamente. Ele quer 
escapar do zooldgico para dar umas 
bandas de mptoca e descolar umas 
"gatinhas". E daqueles tipos que so 
cruzam o sinal quando estiver 
vermelho. E voce, cara palida? Vai 
arriscar? Prespare-se, entao para 
uma viagem miiito louca. Aigiins 
dos efeitas especiais dao ate enjao! 



■"'«rwi!l 
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Para passar mais facilmente ifo nbQ da 1^ 
tase, espere ele levantar a primeira perna e 
use d botao R ou L. Chester dara uma 
corridintia antas do rob^ fecliar a passaged. 



Se voce conseguir acliar o sitate, podera 
entrarnum e^t^gio de tiQnus. Existe tim 
eir cada fase do jago, mas sempre tiem 
escofldida. Vale a ]iena procurar. 





N i n g u 4 m 
segura este 
gato, nem o 
Implac^vef 
zelador e s&u 
g z a d 
buidogue. fogo e de pirar. So 
perde em velocidade; podia ser 
mats rapido. Os Hens sao um 
espet^culo i pa/te: 6culos de sol, 
um tinis Pump bem esperto, 
bofachas de energia e uma guitarra 
Stratocaster! Quando o gaiuno 
encarna Eddie Van Chester, 
iocando uma paufeira e destrufndo 
OS inimigos, da uma id6ia da 
criatividade dos engenheiros da 
Kaneko. Nao e um jogo dificil; 
algumas fases sSo um (xtsselo no 
parque. A triltia sonora ^ 
contagiantej de $air dangando par 
ai. Utn fogo i^m cool para todas as 
idades e piibllcos (m&ws para os 
caretas!). 

Lord Mathlas 



'■':in^ 



Treins os seus saltos com cipds. tVfantenHa 
a liatia apertado e balance bem a cipd 
antes de solta-lo. Voc§ alcafl^ard partes 
antes inatingiveis da tela. 




Voce pode (lular varias iibas de uma uei 
so. Pegue a tiotiilia no eome^Q da fase e 
use OS bot&es L ou R para ganhar impulso 
antes do salto. 



Para pegar os itens com mais facrlidade na 
fase 4 e completar sua energia antes de 
enfrentaro ctiefa, vl pausatido o jogo. 
Assim voci poderd pegar todos. 



Quando chegar so ctiefe da tase 4, aperte o 
direcional para liaixa e vo'ce ficard imune ^s 
pedras que a inimigo atira da trem. 




r»v« 




Uma nova versao 

do Glassico jogo de 

inteligencia 



Tetris, jogo mais conhecido 
de todos OS tempos, esta de 
voltanuma nova versao: 
Super Tetris 2. Desta vez sao 

dois jogos em um so. jogo de 
desafio Bombliss veio para realoar o 
que j§ era divertido. Bambliss e 
jogado como Tetris, com a diferenga 
de que existem bombas embutidas 
nas pegas que, ao completar certas 
colunas, expbdem e aumentam sua 
pontuagao. Outra grande novidade e 
qu& agora Tetris pode ser jogado em 
dois jogadores na mesma tela. 
desafio consiste em compietaras 
coiunas antes do adversario e assim 
evitar que as colur^as dele passem 
para voce, Cada coluna completada 
por voce aumentara uma para o 
concorrente e vice-versa. Na versao 
para um jogador foram criados 
novos cenirios, com paisagens 
varladas e estonteantes. Um classico 
jogo Zen que a famiiia inteira m 
adorar, principalmente as mulhereg 
(nao se sabe bem por que). 




Em Bomblisg, cada cfrculo vermellio § uma 
bomba que explode quaniio voce completa 
uma coluna. Os circulos maiores sHo 
Eiombas "alomicas" que detonam varias 
coiunas de uma so vez. Quando vi)C§ est^ 
jogando de dois, estas colunas; ap^recem 
no joga do seu adversario. 



Super Tetris 2+ Bombtissi [ndicada como 
remediQ para as males do mundo moderno. 
jogo delxa todo mundo calminlia... 



k# 




A BuM Proof /iTveste pesado neste iangamema Ck>ntactou 
camarada Alexey PajUnov e conseguiu a licerj(pa do atifor 
do jogo original para desenvolver uma nova v&rsao de 
J Tetris. Negocio da China: Tetris teve uma venda^m de 
mms de 5 mllhoes de unidades no mundo todo. Eo jogo 
mais conhecido da historia do videogame. Ja o jovem 
Alexey na epoca pagou o mahr sapo. Toda a giana que ojogo faturou foram 
p^r nos cofres da Uniao SovieSt^, Essa segunda vei^ao e tao boa qmnto^ 
primeifa, com novos detalhes que deixam o jogo mais divertido ainda. Vai 
estouiar, assino embaixo. Sorte do camarada que com a abertura sovietica vai 
poder finalm&jte encher os boisos com a nos^ grana. Jogo para todas as 
^ idades. Depms de 100 coiunas comptefadas, a dificuldade flea irrsuporMvef. 

HiAarcelo Kamiltaze 









FICy TECNICA 



Console; 
Modsiiitade: 
M~de jogattores: 
M^d erases: 
Fabrlcante: 
Capacidade: 



Super tetris 2 + Borrbliss 
SNES 

InteJiflencia 

1 ou 2 

InfinitQ 

Bullet Proof 



8 Mega 



A V A L i A p A 



WH lil^; 



Gr^fico: 
Scliti: 
Diversao: 
Desafio: 
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• CompatfvBl com SUPER 'NINTeNDO e 
SUFER 'FAM/CO/lf 

• tf controies de TURBO com duas veloc'idades 
para os botoes A, B, X,y,LsR 

• Exclusive DESfGN ergonomico com total 
encdixe para as maos 

I Aeionam&Tto de SLOW-MOTTON (Camera Lenta} 
atravBsde chav& 



• Permite o uso ds todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console 
Super 'MNTENDO e SUPER ""FAMICOM 
QvCOMPATiVEl 

• Ekclusivo sistema dB EJECT para troda 
de cartucfios 



^i' 



SlIPW 



H*" 



i Pode ser usado nos video games 
SUPER 'NINTENDO. SUPER 'FAMfCOM e 
COMPA TiVEfS 

• Os meihores e mars atuaJs games com 
/angamentos stmuftaneos dos EUA e JAPAO 

JA NAS LOJAS 



CM§Ms da Br & mil 




A VENDA NAS GHANDES MA GAZINES E LOJAS ESFECIALIZADAS — VEND AS NO A TA CADO (0 1 1} 264-0644 



\- t'^iwrtv 
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que e bom para japones e bom 
para brasileiro? Sinceramente 
nao se sabe. Talvez porque o jogo 
inteirinho e total oriental. Desde a 
tefade apresentagao (ilystragoss 
orientals de muito bom gosto), 
ate OS comandos e opgoes, todos 
em lingua japonesa. Voc§ escoihe 
entre Ires campeoes peso 
pesado. A partir disto voce parte 
para urn estadio onde disputara 
com outro jogador ou com o 
computador. Quem forjogado 
fora do circulo ou no chao, danga 
bonlto. Sao varies campeonatos. 
Este jogo fez muito sucesso na 
reda^ao. Baby Betinhoadorou. 
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Nome'. 
Consols' 
Wodal'idade'. 
ME de iogalores'. 
H9 de tases; „_ 

Fabricante; 

Capacidafle: 



8HES 
1 ou2 

m 

Takara 
ilMega 



LANCAMEN 



ro?^ 







Uma perigosa Jornada atravfe de 
seis fases onde voc^ (Pocicy) e 
seu amigo Rocky tern qtue 
encontrar e expulsar o g^nio do 
mal que trama uma sinistra 
invasao. Jogc bem divertido, 
relangado da conhecida versao 
para Arcade. Quem gostou do 
Legend of Mystical Ninja, com 
certeza vai adorar. Os nossos 
dois herois, Pocky e Rocky, 
podem serescolhidos 
simultaneamente. Pocky usa de 
suas cartas mcigicas para 
combater os fantasmas e sua 
vassoura mcigica para defesa, 
enquanto Rocky vai de folhas 
mag leas e mexe o rabo para se 
defender. Envolve vm misto de 
reflexos, precisao e estrat^gia. 
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f r b n H 

Nome: 

Console: 

Modalidade; 


TECN CA 

Pflcky B Rocky 
SNES 
Agio 


1 

a 


N^ de jogadores 
N- dB fases: 


1 ou2 
6 




Fabricante: 
Capacidade: 


Natsume 
8 fvtega 







Pro Tennis Tour 



_^ 



YOUR COACH 



BUSDI MINTEM 
FLY 

;e ca( 
.'viayne luke^^ 
"oarth stein* 



Pro Teniifs Tour, pro Super 
NES, apresenta urn dos 
methores conceitos ja vistas num 
jogo eomo este. Voce escoihe 
jogarcomo Jimmy Connors 
^tenlsta veterano americano) ou 
como qualqtfer outro cobra do 
circuito. objetlvo e angariar 
porttos, vencendo partidas. Sua 
classifieagao no ranking muridial 
baseia-se no que cortseguir em 
pontes. Quando voce vence, 
ganha trofeus tambem. Dm jogo 
exceiente, mas perde ainda para 
ja semi-classico deste esporle 
civil i2ado: David Crane's 
Amazing Tennis. 



f'fn Utsiik 



Afodalidade: 

'^'"^ejflSadores: 
'*'-tte fases: 
Faiiricaffte; 
Capacirfade: 



Pro Teunis Tour 
SNES 
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Ubi Sofi 
8 Mega 
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A versao japonesa de 

Rival Turf 2 

chega com 3 

personagens a mais! 



Continuagao do grande sucesso 
para SNES, Rival Turf. As 
alteragoes sao bem 
significativas. primeiro da 
serie possuia uma memoria de 8 
Megae este tern 12!.Tambem foram 
incluidos mais 3 personagens. sem 
falar nos dois protagonistas originals 
tJa s6rie: Norton e Bild, um street 
fighter e um especialista em Ijta iivre, 
respectivamentB. Os novos 
personagens sao: Lord J (artes 
marciais), Kazan (ninja) e Wendy 
(lutadoraj. Destavez nosso herois 
voltam a cidade para enfrentar uma 
gangue de rua liderada pelo nefasto 
Mr. Big. Voce tera que trilhar lugares 
diversos tais como esgotos, ginasios, 
campos de treinamento, plataformas, 
e.finalmente, uma nave, Voce e unn 
amigo podem limpar a cidade em 
duplaou individualmente. descifio § 
bem pauleira. Acada momento 
aparecerSo na tela montes de 
inimigos (o mais bonzinho nasceu 
morto). Voce podera coiher alguns 



objetos e usS-!oscomo armas: canos, 
espingardas, facas, etc.. Os golpes 
sao complexes e alguns espectais 
chegam a ser fatais. Se voce preterir 
pode optar por jogar numa versao 
versus, onde dois personagens se 
enfrentam, um contra o outro. 



~1 Nao e a lilima paiavta em jogos de futa, mas da o 
recado de uma forma correta. Fica atras de Final 
;'. Fight, mas e um bom titulo para quem gosta de fogar 
J com dois jogadores simultaneos. detalhe que 
^i enfraquece o Jogo e a falta de variedacte cfe fnimigos 
SELJ (acabam sendo redundantes) . O som esta ban legal, 
afgumas trUhas sao as mesmas do primeiro so que muito mais 
eiaboradas. Um Kick and Punch de uma carta categoria que agrada 
mais peta simplicidade e fiumiidade do projeto do que pela elabwa^ 
do cartucho. 

Baby Betinho 



FICHA TECNICJI 



ConsGle: 
IVIo(}aticia(le: 
N- de jogadores: 
N- de fases: 
Fabricante: 
Capacidade; 



RusNInoBeafZ 

SNES 

Luta 

1ou2 

9 

JalecD 

IZMega 



AVALIA^O 



GrSfico: 
Som; 
DiversSo: 
Desafio: 
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A Data East insiste no genera 
jogo pre-liistorico, com baslante 
agao. Continuando o tremencio 
sucesso de Joe & Mac, Congo cai 
do ceil com uma garotinha ha 
mil ha res de anos atr^s. Urn 
demonjo rouMa menina e o 
transforma num macaquinlio 
ancestral Ele passara o resto do 
jogo tentando resgatar a bem 
amada. Os tnimigos naosao 
apenas dinossauros, mas q^tro 
salafrarios sanguiriario^s com 
poderes especiais de destrui^So. 



— '■*'■;■■■* ■■■*■: 
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nam-. M 

Console; 

MB de iogatlores: 
N^ de fasesll 
Fabricante: 
tapacidade: 



„Con90's Capet 
SMES 

m 

Oata East 
4 Niega 



SNES 



UMC AM E NT 




Cartucho de.8 Mega com uma 
perspectiva Onicade Super MES que 
mantem o seu carro sempre em 
primeiro plana na tela enquiinto o 
anguio da suawisio muda. Urna 
. graiide variedade de trilhas para 
Gompetir^entre voce eseus 
expefientes oporientes. Embalxo da 
tela, voce tera iima clara visaq. cie 
tpdasas- itilorrnagoe&'de, q;Lie vai ' 
precisar para se tornar 6 nu insro 1 : 
Glassificagao, velQGJmetrc) e Gor^troie 
do .coTnt) Lj stivei , Um rsao e; 
velQcidaiJe,- Qusr mass'i' ■ 
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Ncme: 

Console: 

Modalidade: 

hf-de jo^ador«s: 

M-(tefase5: 

Fabrlcante: 

Capacldade: 



The King of Rally 
SNES 

WSSM ii CorritTa 
1 ou2 

12: 

Meldac of Japan 
8 Mega 




Lanpmento saindo do forno 
produzido pela Sotel japonesa. 
Trata-se de urn jogo de tiro no 
estilo de Xevious. so que numa 
coneepcao idanttf anirnada por 
grafiGOS Cartoons. A perspectiva 
de Flying Hero e de cmia, dando 
a voce uma boriitavisaodo 
panorama todo. No decorrer do 
jogo aparecerao toda a sorte de 
intmigos para voce enfrentar, 
ponto aito e sem diivida os 
chefes de (ases. Repare no 
primeiro. urn verdadeiro baratol 
Jogo divertido que cheoa a ser 
; uma incnVel tBf ;!tal. Exige 

■ muilQ rellO' * 





Umflfpersatanico 

para gotico nenhum 

botar defeito! 



Que pasmem os mais ceticos: 
chegou Jaki Crush, um jogo de 
pinball sobrenatural! jogo 
pega pesado e aposta em 
incriveis cenarios e efeitos para criar 
um clima satanico. A mesa principal e 
subdivididaem Stelas. Quanto mais 
voc§ conseguir mantera bola no alto, 
maiores sao as suas chances. 
Corredorfis e cagapas nao faltam. As 
antigas bandeirolas das maquinas 
toram aqui substituidas por filhotes do 
denno que a toda hora cruzam 
correndo a tela, De acordo com seu 
desempenho, aparecera no centra da 
tela a cara de um demonio que vai se 
deformando. Quando voce acerta as 
ca?9pas indicadas pelas setas que 
pi scam, voce Ira parar em outras telas 
e mundos diversos. Mao faltam 
creditoe bol as extras. 

E terror! Um 
misto deDtaeulA 
de Bram Stoker, 
na visao tie 

|r ... ..-■ ^^^ Coppola, com a 

opera de rock, Tommy. Jaki e o 

pinball nefasto, com efeitos 
especiais aierrorizantes. At&npao 
Papa e Mama, estou avisando! Os 
graficos sao de uma quatidade 
assombrosa. A triiha e uma das 
melhores que /a ouvL Gravei r^a 
hora, cumpadi. A diversao e um 
fator ifjerente ao pinbali, desde 
quando eu jogava nos States. Na 
epoca era so maquirta veia. Agora 
tem Jaki CnisK. Dobamtho! 

Lord Math las 
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CQNHEQAOSDETALHES 
DA MAQUINA 

#TOPO 

Dragao da direita ■ Uma esp^cie de Space 
Invaders mistunrtio com Pi/ibait. Ao tistonar 
todos cs tJichinHos, acerte no oflio Ha face 
espelhada na csn^rio. Ela ira se deformar 
90S poucos ate abler c perfeet. 

DraggQ da esquerda - Soita uma netitiaa na tela. 
Chefe do centra - Ifm mixttstadas as telas 
de acordo com a fogada. 



ErCErJTRODAMAOUINA 
Monstrengo da direits - Um etiefe especiah 
um poderosissimo ser das trevas que 
aparece e desaparece soltaitdo raios floe 
desviam a rota da bola. Tela tem dilicili 

1^^ PAFTE IN F En ID R DA MAQUINA 




Drag^a i esquerda (inferior) - Safa azul, 
onde surgfrao demonlos congeiados em 
cfistais. Dsstrtia todos os crfsiais. deixaittfo- 
os desprafesidos. Etes sairao anisndo $ 
voce tera um ciirto espa^o de tempo pra 
destrtiHos antes de congalarem-se 
novamsnie, 

It. DragSo a esquerda (superiorl - inferno, 
Nesla tela voee tem que aeertar as 2 faces 
de diato e aspequenas chamas espalhadas 
na tela. tempo aqai tambem 6 bem curto. 




Nome: 
Console: 
Modal ittade: 
W de jogadores; 
W de fases: 
Fabrlcante: 
Capcldade: 



Jaki Crus)j 
SNES 
Pinball 
1 ou2 

m 

Takara 
8 Mega 



AVALIA^O 



Gr^fico: 
Som: 
Diuersao: 
Desafio: 
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Simulador qua trans mite com 
muita perfei9§o o mundo dos 
campeonatos internacionais desta 
modal id ade. Todos os cannpefies 
estSo presentesr Senna, Mansell, 
Patrese, Alboretto. Na teia de 
op^oes voce poderi escoiher 
entre: jogar contra o computador 
ou com umi parceiro, o circutto, o 
piloto e entre varios iters. Em 
outra tela voc§ podera escolher 
as melhores pe;:as para e qui par o 
seu carro. Comiegando a corrida, 
que 6A para se irotar e que o 
cart oterece uma certa 
dificuldade. E diffcil de controlar a 
mSquina na pi&ta! Paradas m 
Box e todos OS demais detalhes 
nio foram esquecidos. Para 
quem gosta de F-1 6 imperdivel! 
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Name: 

Console; 

Moitairilade;'^ 

N< dB jogadorM; 

NMofases: 

Fabficanle; 

Caiiacldadg: 



in Grand PrU 
SNES 
F-1 
10ii2 
16 
Human 



SUES 



L A N C AM E N T 





I 



TI» 





I urn des 

com aiQumas formas de vida, Baseado 
na teoria da eyolugao, voce e uma 
espede aqyatica (peiKe) que tem que 
sobrevjveraos perigos do oceano; 
estilo do jogo e urn misto de Agao e 
RP6. : De peixe voce tra evoluindo ate 
Giiegar a reptil, ave, mamifera, etc., 
Cadaevolugao corresponde a uma era 
e a inimigos novos (algas, 
pterddactilos, roedores...). Os graficos 
&ao magniticos, com paisagens bem 
fieis, som evolui tambem, de acordo 
com as tases do jogo. Lenibram-se do 
Eto Perdido?Chad8S Darwin (ogrande 
tedrico da evoiugao) deve estarse 
revirando no caixaa,. 




■-^'■^ "■^-""'*-*' 



flCHMECRtCA 



Home: 

Console; 
ModaHftsde: 
N° de jogadores: 
N" de fases' 
Fabri canto; 
Capacidade: 



Ivo 
SNES 

1 

N/D 

ENIX 

12 Mega 




Aio voces que curtem carts 
esportivos Preparados par^ 
entrar numa quente? A Eietronic 
Arts lan^a agora para SN&S o 
mais atuaiizado jogo de Hockey 
com todos OS feras e tjmes dc 
campeonato de 93, Os graticos 
traduzem com rnusta realidride as 
emoQces desta modaj'dant 
espoftiva Os movimemo^ 
perrrsiten uma ^imtiiar^au W. 
com pgadas mu'iTo her^ feitas 
Nao esQuecgrarn rle Psd3, ' 
das d'sputas nA hora cle 
renomscsr s pf^rtjr das P.i^? 
Enibora »\1g stia mnlt- 
no 6rabii^ n Hock*^y e > 



Air^ 



!i-^^«^ 



FICHA lECNICft 



Notne: 

Console: 

Modapade: 

N- de iogadores; 

N^ de taSBS: 

Fabricante: 

JCIapacidiade: 



NHLM Hpckey 93 
SNES 

lou2 

EletronJc Arts 

AMgga 



Urn jogo futurista 

cheio de inovagoes 

tecnologicas 




Jogo novo da Masiya/Konami, 
conhecido nos States como 
Cyberitator.Valkeni ganhou uma 
medaiha da revtsta norte- 
americana Electronic Gaming 
Monthly elQ\ jogo do mes na 
japonesa Fairsftsujin. cartucho traz 
urn jogo de a^ao intensa ambientado 
em campos de bataiha do future em 
planetas diferentes. que esta em 
jogo e controle dos recursos 
naturals. Um homem vestibo com 
uma super armadura poderosa e 
r^pida e o heroi da historia. A roupa, 
porem, oferece pouca prote^ao 
contra os ataques das hordas de 
alienigenas. Isso querdizer, que a 
pericia sera fundamental para o 
Cybernator, ou Valken como 






FICHA lECNICA 



Nome: 
Console: 
Modalidade: 
N° de jogattores:^ 
N° de fases. ^^ 
Fabncante: 
Capactdade: . 



Valken 
SNES 

1 

KonamI 
8 Mega 



AVALIA^AO 



Grafico: 
Son: 
Diversao: 
Dgsatio: 



MB 
3 

a 

9 
9 



[Jreterem os japoneses. Este jogo 6 a 
verisao para SNES do classico Target 
Earth da Sega. Multos aspectos da 
"jogahllldade" foram modiflcados para 
criar um jogo chelo de Inovagoes 
tecnicas que complementam os 



grandes graficos. A quantidade de 
detalhes de cada nlvel e grande, 
tornando jogo compllcado para os 
inexperlentes. As explosoes em Mode 
7 sao Itndas. Acima de tucio, este 
cartucho 6 divertldo. 



" Este e o tipo de jogo que torna evidente quia longe 
pode ir um SNES edequee capa?. Graficos, cores, e 
som impressionantses. Os graficos sao extremamente 
bem desenhados e com atta tecnologia de 
movimentagio. fundo 4 trabalhado, em detalhes, as 

cores sao estupendas. As musicas e o$ sons dao 

reatidade ao jogo, entram pelo timpano alcangando os neufonios 
facitmente. Agora, ta longe de ser tacil. Tern movagoes tecnicas que 
resultaram num enorme desaiio, princlpatmente devido a movimeirtagao 

da t^a. 

MaiforieBros 
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WING COMMANDERS 






Passwords 
Level 2 

Password: SPACE ACE 
Code:.1RCCMCBLGW 
"X Star System: MC Au I (jfe 

Lsvel 3 

■ Password: SPACE ACE 

'-■ Code;1HCWFK™ZH 

Star System: Gin le 




Levet 4 

Password: SPACE ACE 
Code: OHDKCCWBRC 
Star System: Dakota 

Level 5 

Password; SPACE ACE 
CDde:JHFHTFYMCO 
Star System: Kurasawa 



Level 6 

Password: SPACE ACE 
Code: pGMWPZXCLW 
Star System; Venice 



f gf 



SUPER MARIO KART 



Dirrgindo ho escuro 



STREET FIGHTER 2 (GAWIEGENIIE) 



Jogue com os chefes 

Useestescodigos 
com seu Game Genie 
para jogar com as 
chefes: 10AA - 0767 
fOAE-6D04Vapara 
Versus Mode com os 
dots control es, 
Escoiha Ryu e Ken, 
pressionB Start nos 
dois controles. primeiro jogador deve escoltier a 
area do Boss, osegurtdo. jogador vaijogar com o Boss 
daauela area. 




?vV 



*Vt"-i'* 



f? 



Ill 
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BULLS VS BLAZERS 



Password para ver o flm do jogo 



' «■ B f fl M J K 'f^:':''' , 
n t* T Q K s- T «ii^^;' 



t 



siaiKi 






^ 



Escoiha a opgao para 2 jogadpres no "Battle Wods",. 

QuaodoestJverno uitimo balao, posicione e 

mantenha botao B apertada Voce vai dlrigir com a 

tela escura. Voce pode contiduar dirigindo mesmo 

que tenha perdido. 
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SUPER STAR WARS 

Para ter clnco continues 

X. B, B, A,Y 

Para comegar com a "light saber" 

Y, Y, X, X, A, B, X, A 

DBS: Os codigos devem ser usados na tela em 
que aparece Start Game e Game Option. Wos dois 
casos, ouve-se a voz de Jawa. 



"as? 



?lf»v*. 




TINY TOON 
Passwords 




4^ Fase: Gogo Dodo/ Plucky/ Babs 



KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 



Password maluco 




Para passar direto pelas portas ate o final 
do jogo, tecle; JOSHUA 

DBS: ponha urn espago antes de escrever a palavra. 



PS^ 









^^1 


p 


_j 


f 




^-.; -if'-:' 


''■ if' 


J 


■ 


ammam 


mm 



B'Fase: Gogo Dodo/ Calamity/ Little Beeper 















rm 


^Bmm 1 





6' Fase: Max/ Babs/Sweet 




xt" 



■..iiut^d 



I 
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FmW£R 1>J<AS 







Use esta password: 
506210 



'^^^m^^^^mw^. 



►SUB DiaPLftV 



Use esta password para comegar no ultimo 

estSgio, com sua energia ao m^imo: 

ZLUCB8BCCCCB 
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TURTLES 3 



SUPER TELA DEO PfOES ^r 








Na tela de apresentagao digite: 
cima, cima, baixo, baixo, esquerda, 

direlta, esquerda, direita, 
A, B, Start. Daf voce pode escolher 

nivel, nijnnero de vidas, 
a dificuldade do jogo e pode ainda 
escutar as musicas do Sound Test. 



- %W^ 



^^ 



y 



•kt^«>^»« 



soviw^ 



TtSl 



mante^^^ 



«a-tt^S^iA 



pTessv 
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Start no t^o' 




TINY TOON 



TRES VIDAS 

Jogue com qualquer personagem, exceto o 
Perninha. Va para o final do estagio 1-2. 

Passe por "Elmyra" no exato momento que 

timer estiver em multiples de dez (150, 
160, ...). Se tudo foi feito corretamente, 

aparecera urn estagio de bonus. Vencendo 
Duckvader. voce receberatres vidas. 



:ii. 



'i^^i 
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tt^ 
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THE HUNT FOR THE RED OCTOBER 



SLOW MOTION 




Para diminuir a velocidade da tela, 

pause jogo e digite: para cima, baixo, 

esquerda, direita, cima, baixo, 

esquerda, direita, cima, baixo, 

esquerda, direita, A,B,B,A, 



nswcoo 






'/ogocfo 



^ound 




i!?^— - i_ 
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PLAY ACTION FOOTBALL 

|iliam|}ionshi[) Passwords 




>A\^ .. 



Los Angeles: 
San Francisco: 
Miami: 
Ctiicago: 
Denver: 
Wastiingtofs: 
New York: 
Houston: 



V 



BUGERTIME DELUXE 
Passwords 



Fase 2-1: two eggs, hot dog, 
burger guy 

FasB3-1:hotd()g^ two eggs, 
burger guys, pickle 
Fase4-1:picl(le,two eggs, 
pickle 

Fase 5-1: two tomatoes, 
pickle, burger guy. 
Fase6-1: Pickle, two 
tomatoes, liot dog. 




^^^ 
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CRAUE 5EUS JOGOS EM DISQUETES 

E FAQA SEU VIDEO GAME PARECER UIVI COMPUTADOR 

Basta voce encafxar a CPU no lugar do cartucho 
que aparecerS urn menu na tela com todas 
as opgoes. Super fScit. Voce pode gravar 
ate Sjogos em um so disquete de 3.1/2" HD. 

KIT PARA MEGA DRIVE: 

Uma CPU 

Um drive de 3.1/2" HD 

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas 

Opcionaf: Um compatibilizador para u$0 em SUPERNINTENDO 

KIT SUPER NINTENDO: 

Uma CPU 

Um drive 3.1/2" HD 

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas 

IMPORTANTE: 

O SiJpercopiador e um equipamento Importado legalmente. 
Com Garantia da FSbriCa d^ 06 mSS6S. 





SUPERMAGICOM 



DAITHO INFORMATICA LTDA. 

DlstriHuldar exclusive pam a 4merfca La^a 

(021}265'9626 

REVENDAS AUTORIZADAS 
Rftsenda: Game Machirve Vi<Jeo Ltda - (0243)54-6161 
Rio de Janeiro: Avalon Irrform&tica Ltda - (021)262-1636 
Ocelote Systems Info Ltda- (021)255-6880 



S 
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^^''''' SUPER Nimmo 



Koad WunneP 
WmG COMMANUER 

STREEfFIGfiURtl supers v'olleit&all COMBAT TRIBES ^^nrtp^vtiwrn- 
SIBRWflRS BULLS VS BW?Ei?S FATAL FUPY FOWIR moves 

TINVTOON C^€STeH CHBETAH GOAL I ^fl//^t Tl/Rf-2 



NBA ALL-STAR CHALLENGE 
/o« S Mac! 

PARA REVEHDAS 

TELE^-ANpAMENTOS 
(021)205-0693 




TELAMANlMm 



poriVlarcelQ Kamikaze 



Star Fox, Bubsy, 
Dracula, Battletoads e muito mais: 93 promete! 



Viaj&i como enviado especial da GP 
a Las Vegas e cansegui a maior 
boiada para freqiientar a CES - 
Consumer Eletmnic Show. Para 
variar, o estande mais espagoso da 
feira era da Nintendo (65 mil metros 
quadrados!), para se ter uma ideia 
mais ciara, podemos comparer ao 
Centra de Convengoes do AnIiembJ, 
de Sao Paulo. Q que mais se 
comentava ia era mesmo d CD - 
Rom da Nintendo, que acabou n9o 
aparecendo. Emcompensa^ao, 
rolaram outras novidades 
surpreendentes. maior trabaliio 
foi conseguir carregar mal3S e 
malas de panfletos, 
releases e informagoes sobre 
tudo Q^qiieesta rolandoe 
D porvir no Japao e nos EUA. 
Preparados para viajsr? 




NOVOS CARTUCHOS 
PARA SNES 

A maior novidade e a chegada dos 
cartuchos com o Super FX computer 
chip da Nintendo. Apenasum 
cartucho foi desenvotvido com esta 
tecnologia ate agora: Star Fox, a ser 




BaseadO' no tilme do diretar FrancisFord 
Coppola, Branj Stoker's Dricata e nm dos 
jagos mais esperados do ana, 
principalnnente par parte dos goticos. 



iangado no dia 21 de tevereiro no 
Japao e em margo nos EUA. Esquega 
tudo que voce ja viu e prepare-se 
para a novidade. Um jogo de tiro 
connplexo que usa sefe botoes 
(select tambem), Star Fox da uma 
nova dimensao a jogos de tiro. Os 
graficos sao poligonais e 
tridimensionais (real, antes era 
virtual). Oquesignifica? 
Simplesmente voce contorna 
todas as tres dimensoes sem 
sobreposig^ao de pianos. Tudo 
isto gragas ao micro chip. A 
visao e prismatica, eteitos de 
so m bra impressionantes e 
uma super escala e rotagao 
de objetos. Aclmadetudo, 
estes eteitos sao muito rapidos 
e emocionantes. Sd as tilas para 
conseguir jogar na feira e que 
demoravam pra cacete. Bubsy e um 
outro cart novo muito esperado para 



SNES que foi langado em Las Vegas. 
Com 16 Mega, mosfrou a melhor 
animagao vista em SNES ate agora 
(uah). Devera sair nos EUA em 
marco. Dracuia e outra super bomba 
para 16 bits. Baseado na obra de 
Bram Stoker, o jogo usa e abusa do 
efeito Mode 7 para criar uma 
sensagao tridimensional. Uma 
Jornada epica atraves das trevas, 
onde OS graficos e o som sao, sem 
duvida, os pontes mais fortes; um 
verdadeirofilme! Ojogadorencarna 
papei de Jonathan Marker, viajante 
ho&pedado no castelo de Dracula. 
Durante o dia, enquanto o prfncipe 
das trevas descansa, voce tera que 
coletar as armas que vai precisar 
para derrotar o chupador de sangue a 
noite. llAuitas armadilhas e seres das 
trevas tentarao impedi-lo de alcangar 
seu objetJvo. Se voce, por acaso, 
avistarlobos, anciaes 




Agcr? parse etfue e pra 
valer, ffafr/efojt/s para SNES! 
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TEL AM AN J A 



OH qualqu&r aparigao suspeita, se 
liga meu irmao. vampiro ataca de 
variasformas, muitasate amtgAveisf 
E a Tradewest recebeu a missao da 
desenvolver para o Super NES, um 
dos carts mais esperados de todos 
OS tempos: Battletoads in 
Battlemaniacs (so na GAMEPOWER 
j^ satu umas quatro vezes). Os tres 
sapos estao com tudo e vio chegar 
neste primelm semestre nos Estados 
Uridos (jum). Se em NES ja era 
bom, imagine agora com S 
Megadememdiria! Os 
graficos nao devem nada a 
versao Arcade, segundo a 
fabricante. A Rain ha 
Negra (Dark Queen) estti 
sabotando o ultimo 
projeto da Psiclione 
Corporation. Os nossos hier6is 
tem que descobrir quern esta 
por tras desta falcatrua, para 
depois derrota-la. Outro jogo 
esperado e Wrestle Mania, numa 
versao de 16 mega. Esta compllcada 
expressao inglesa e sinonimo de luta 
iivre, Com seis lutadores, um mais 
sutil que o outro e toneladas de 
musculos humanos, tudo isso se 
enfrentando num ringue, deu para 
sentir. Nesta mesma linlia, tem ainda 
Final Flgli!ll,de12Mega, nova 
versao de um classico Kick and 
Punch. Os protagomstas Haggare 
Cody contarao com a ajuda de Guy e 
dois novos amigos, mas a mellior 
noticia e que agora vai dar para jogar 
de dois! Disney nao podia ficar de 
fofa e vai iangar o fantSstico Alladin. 
jogo ainda e secreto, mas promete 
seguir a linha de impressionar pelos 
graficos e efeitos de movimenta^ao 
dos personagens, caracterfstico dos 
jog OS da famosa marca. 
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Vsjam OS prlmelras firtos de Ceei tVotId pom SHK\ 




E NES, COMO 
E QUE PICA? 

IVIais emocionante com alguns 
langamentos de gabarito. Um grande 
Bxempio para NES ^ Battletoads - 
Double Dragor. Tudo partju de uma 
da Tfadewestf fabricante dos dois 
titulos, que teve a feliz ideia de reunir 
OS dois (ogos num so cartucdo. Vocg 
podera ver Billy o sapo e Jimmy um 
dos irmaos Lee, lutando juntos contra 
as forgas malignas da Dark Queen. 
jogo mistura os dois universos e 
inimigos. Mui bom, mesmo! Cool 
World, langamento simultSneo em 
NES, SI\fES e Game Boy, e um 
estranho e mSgico jogo, com graficos 
de cartoons. Al^m do visual, o enredo 
^ fascinante. cartunista Jack Debbe, 
apaixona-se por sua obra: Holli 
Would, umaJoirissima (interpretada 




no filme por Kim Basinger!!!!). 
"Encantado" pelo personagem, Jack 
adentra o universe irreal dos 
cartoons, A moga-dessnbo o seduz 
com um unico interesse: conseguir 
um corpohumano (equecorpo) para 
integrar o mundo real. problems 6 
que OS dsmais personagens do 
deserfho tambem ameagam invadir o 
mundo real. Este, por sua vez. e Las 
Vegas que de real tem muito pouco. 
Muito louco. 



^WW- 



summiim 



Todos USS 35 

Desert Strike 
Dragon's Lair 
Fl Agur! Suzuki 
Golden Fighrer 
Hook 

Humonguos Adventgre 
Magic Sword 
Mickey Mouse 
Rohna 1/2 
Robocop 3 
Simpsons Nightmare 
Soldado Uriversa! 
Spnic Blastman 
Spidermati/X-men 
Super Double Drogon 
Super Dunkshot 
Super Cup Soccer 
Super Soccer Chomp 
Turtles IV 
Todes USS 45 
Amazing Tennis 

Axelay 

Chester Cheetah 
Chuck Rock 
Beast of ths Beast 



A TERRA OO! 

Os me!horG5 precos do mercado. 
Gorantia de todos os produtos. 
Despochamos para todo o Brasil, 
com entrega super r6plda. 




Super Nes Baby US$ 180 
Super Nes Completo US$ 240 



/ 



/ 





Consulre-nos sobre montagem de loja. 
Pacotes especiais. Temos linha completo 
de cartuchos e ocessorios para todos os 
ripos de videogames. 

Game Lond ■ A terra dos vidBogames 

Av, Pompeia, 510 - Sao Paulo - SP ■ CEP.- 05022-000 

Tel.; 262-5257 eTe./Fax; 262.8115 



fMnaranamanri 

Battle Blazer 
Bulls vs Blazers 
Dtno City 
Fl Hero 
James Bond Jr. 
Joe & Mac 2 
Home Alone 2 
NHL PA Hockey 93 
Out of this world 
Papa Leguas 
Power Alletic 
Road^ Riot 
Tiny Toon 
Top Qeor 
Super Star Wors 
Thunder Fighter 
Calif6rnia Games 
Maquina Mortffera 3 
Volley Twin 
Todos U5$ 55 
Corrtbatribes 
Fatal Fury 
North Ken 
Rival Turf 2 
Street Fighter II 



RECORTE PONTILHADO E FACA SEU TESTE 
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RELAXE..r ^^.^ ^V 

'' Agora, comece a pensar e forme *^s^ 
um quadrado perfeito com estas 5 pegas. ' — ' 




^ARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA: 

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 

Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAP^ 

CEP 03313-000 ■ Fone: (011) 941-4499 

— QUANTIDADE LIMITADA — 



ESPORTE 
PRATIQUE! 



DBS.: Favor mandar anexol envelope com o selo e enviaremos o jogo. 




FASE 1-3 Chegou a hora de detonar o 
sub-chefe de fase. Para isto basta 
utilizar o goipe da cambalhota. 




1^ Ctiefe de Fase 
(Dizzy Devil) 

Seu objetivo e faze-lo dormir. 
Para isto basta pular embaixo da 
esteira que contem guloseimas 
jogando-as na boca do Dizzy. 



Logo no inicio do jogo voce 
conseguira reporassuas 
energias. Utilize orecurso 
"Dash" (BotaoL OUR) 
para passar por baixo da 
escada, onde encontrara 
uma cenoura. 

FASE 1-2 Esta e uma fase de 
pulo. Para saber o momento 
exato de saltar, basta oltiar as 
placas indicativas que estao 
afixadas na parede. 



POWERDICA 
Se voce perdeu muita 

energia, suba 

pela parede top apos 

a porta indicada peta \m. 

Pegue os itens. 
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PGWERDICA 

Ficiue no piso interior e 

aguardeoataquetufao. 

Quando a Dizzy parar ao 

seu tado, fa^a com q:ue 

e\BO acompatitie ate a 

porta esquerda. Voce 

aparecerano2°andar. 

Fuja peia tjuraco da 

esteira e, uma vez 

embaixadete, acerleas 

gutosBimas.Repita. 




Chegamos ao velho oeste, bom 
iugar para atormentar alguns 
cowboys. Realize urn "Dash" e 
direcione o seu joystick para 
baixo para dermbar os barris e 
acertor os cowboys. 



Curiosidade: encosteseu liemi 
na cerca do pasto e direcione 
para o lado delxando-o alguns 
segundos parado, Vocetera 
uma Eurpresa. (Vale para 
qualquerencosto.) 

FASE 2-2 Max pegou uma 
sacoladedinheiroefugiuno 
primeirotrem queapareceu. 
Persiga-o pelotremate 
recuperar a sacola, 



DICA 

Naoftque mtiito 

proximo do lado 

esquerdo da tela pois 

voce poder? dangar. 



POWERDICA 

Se voce for pego pela cesta 

do correia, realize um "Dash" 

e conseguirci escapar. 



Seja rapldo para passar pela 
montanba. Voce devera ir por cima se 
quisersedarbemaqul. 



nMii'^^ 
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Quando a ponte eomegar a cair, 
nao se desespere. Aguarde a 
chegada de um novo vagao e pegue 
mais impulse com um "Dash" antes 
de pular. 

FASE 2-3 Max esta proximo mas 
voce precisa aicangara locomotiva. 
Para se esquivar dos tijolos atirados 
pelo cao bran CO, pule-os um a um 
ate voce avistar a locomotiva, Mo 
ultimo salto voce so a alcangara se 
utilizar o "Dash". 




.-k: 



2^ Chefe de Fase 
(Locomotiva) 




Voce devera parar a 
locomotiva. Para isto 
posicione-se no local indicado 
pela foto e de varias 
cambalhotas para destrutr as 
chamines. Des?a entao pela 
locomotiva, desviando da 
sua fumaga. 



DICA 

Ao avistar IVIax, va 

rapidamente ao seu 

encontro para nao ser 

surpreendido pela 

explDsao. 



Max arrependeu-se do qye fez 
eiraajuda-loasairdafase 
com um carrinho de mina, 





Sua missao e resgatar Babs 
Bunny que estapfirdidae 
assustada no castelo mal- 
assombrado. 



IK3' 
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POWERDICA 

Recupereassuas 

energias subindo pela 

parede com a placa 

"Welcome". Va 

primeiropamo lado 

direito para aumentar 

seu life. Emseguida, a 

esquerda para 

completar seu life. 




Fase 3-2 Utilize as gangorras para 
pular mais alto e avangar a fase 
inteiraateasaida. 




Fase 3-3 Esta fase e bastan:e 
peri^osa. Presteatengao para 
nao seresmagadopelos 
martelos 



DICA 

Vdc£ eneontrara uma 

vida no canto inferior 

esquerda 

da tela. 



3- Chefe de Fase 
(Cientista Maluco) 






POWEHDICA 

Urn pouco antes da saida 

voce vai vet um pedestal 

com uma bolinha vermeiha 

em cima. Derrube a 

boliirha vermeiha para o 

lado direito e ela acionara 

uma gangorra que a levara 

a mais uma vida. como 

Indica a foto. 



Para detonar sua maquina, 
acerte os parafusos que o 
monstro atira sobre voce, 
mandando-osdevolta. 



DICA 

Quando o monstro se 

aprQximar, use as 

^latalormas que 

estao flos cantos da 

tela para passar por 

cima dele. 



Hamton: 




Sabs; 
tabirinto 
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Y; Sweet; 
]^ balanga 



Aproveite as 

fases de bonus 

para acumurar 

vidas! 



I 



Furball: 
paredao ■ s» 







^kmMMMkMMf^MMm^M 




Esta & a fase mais divertida do jogo. 
A missao e fazer um "touchdown". 
time adversSrio esta ganhando de 
19 a 14 e voce esta encarregadode 
virar o jogo. Durante jogo voce tera 
que analizar se prefere avangar com a 
bola ou receber um passe de urn 
companheiro. BoaSorte I 




Voce devera subir nas bolhas 
que Hamton Pig solta de seu 
aviao. 




CUIDADO! 
Nao fique muitc tem|iQ 

parado sobre uma 

tiolha:elas«stoiiram 

commuitafaeiJitiatle. 

No meio do caminho 

voce vera uma 

plataforma 

quadriculadapara 

descansa. 



FASE 5-2 Esta fase e identica a 
fase anterior. Ao inves de 
avangar para ci ma, uocS 
devera avangar para a Saterai. 




Fase 5-3 Nesta fase so existe uma 
manha: desvie das aves e tome 
cuidado para nao cair do balao. 





Voce deverA ciiegar at6 a porta 
que leva a estagao espacial. 
Para isto entre num fliperama 
de trgstelas; nele, a bola § voce. 




15ESTAGI0: Destrua 5 bolhas que 

possuam uma bolinha de metal dentro para 

ativar a plataforma. 

i- ES-TflDiO: segredo aqui e destruir as 

ixilas cobiidas que ficam no topo da tela, 

utilize cdgumelo par^ ctestrjir as m^is 

dificeis. 

3' EST AGIO: Voc6 deverS passar pelo centre 

da tela se quiser avistar a porta. 

4" ESTACIO: Depots de atirgi-la, voce 

d«mS escatara tela sem ser ergolido. 
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FASE6 



E&tamos na ultima e mais 
longafase destejogo, 





Comece pelo iado esquerdo, 
tomando cuidado para nao 
cair nos buracos e ser 
atingido pelos objetos que 
caem da nave. Para passar 
deste estagio, voce precisa da 
behave da espagonave que esta 
^focalizada no topo superior 
esquerdo da tela. 



POWERDICA 

Chegando ao topo da tela, pule 

as platafDrinas com a impulso 

do "Dasti" para atlngir tado 

superior direito da tase. Voce 

podera recuperar entao as suits 

energies e gncontrara uma vida. 

Com a chave voce devera 

caminhar ate a porta da 

espagonave, direcionarpara 

baixD e entrar. 



Fase 6-2 segredo neste 
estagio 6 se esconder dos tiros 
vindosdo espaijo. 



Die A 
Para se esqtiivar dos tiros, 
lique atras dos containers 
cinza. Memorize a posi^ao 
de cada um deles para nao 
ficarna roubada. 




Fase 6-3 Acione OS botoes 
antigravitaciojiais para fazer com 
que a bola de metal faga um buraco 
na tela e voce possa passar sem 
problemas. A said a esta cto Iado 
inferior direitQ. 



DICA 

Se vocg for ^git para desviar, 
deixe o robd ticar se detiatendq 

no pogumeto. Ete soltara 

estrelas que podem rendeHhe 

uma vida. 



Para sair desta fase voce conta com 
duas opgoes de sufciida: Easy course 
(mais facil) e Hard course (mais 
dificil). AesGolhaesua. 

Na subida voce devera passar sob re 
OS botoes cenoura para conseguir 
"Dasti" ealcan?aro topo. 



DICA 

Evfte passar sob re OS 

botoes "Out" para nao 

desencadeara queda de 

um tambor que ira leva-lo 

para baixo. 





Fase 6-4 Use os dois etasticos para 
fjassar desta fase mais facil mente. 
prtmeiro esta localizado no topo 
superior esquerdo da tela. Para pegar 
d sagundo eldstico, que esta na parte 
inferior da tela e bem no meio desta 
fase, voce precisara de uma chave 
(veja foto). Com ela, vocg abrira a 
porta para acessar o loca! onde se 
encontra elastico 2. Agora e so 
subir as plataformas que estao 
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localizadas no final da tela, 
tomando cuidado com as bolas 
que vem das duas diregoes. 

ULTIMO CHEFE 
(DuckVader) 




Para detonar o ultimo chefe, 
voce devera pular sobre ele e 
separa-lo do canhao laser. 
Desvie dos tiros que vem 
contra voce e torga para que 
e!es acertem o patao. 



ParanlQestragarasurpresa, 
publicani^s apenas uma das telas do 
tint do JQgal 





GREAT GREED 



Deter um feiteceiro e acabar com 
seus pianos de poluir todo o planeta. 
Essa e a sua missao. Voce e um 
corajoso guerreiro (Sierra 5am) e 
esta encarrsgado de salvar o reino 
de Greene. Trave batalhas 
sangrentas com monstros num 
sistema unico de luta interativa. A 
fita consegue reunir muita agao com 
um RPG de alto nivel. Sao muitas 
fases alucinantes. 



THE LEGEND OF ZELDA 
LINK'S AWAKENING 

E&te e nnaior jogo para Game 
Boy ja langado. A memoria e de 
4 Megabits! ! I Quern ja e fa da 
famOia de jogos Zelda deve ter 
umaideiadoqueoespera. 
Mundfalmente, a serie Zelda ja 
vendeu mais oito milhoes de 
cartuchos. Quern gosta de Zelda 
nao pode perder este super 
langamento. 








iil 





YOSHIS COOKIE 

Quem nao conhece o personagem 
mais hilario do mundo Mario: 
Yoshi? Este dragaozinho aJoprado 
esta de volta, desta vez para o 
Game Boy, Yoshi's Cookie e um 
novo quebracabegano 
esquemao do Tetris, com um 
Action Play e uma competitividade 
do alem. Pode ser jogado por ate 
quatro pessoas, 





SUMO FIGHTER 




Uma verdadeira jamanta humana, 
alimentada com muito arroz, 
aproxima-se para nnassacrar tudo o 
que estiver em seu caminho. Sera 
preciso encontrar os templos 
secretos e enfrentar os desafios das 
lutas. Tudo isso na telinha pequerta 
do GB, Cart com 1 Megade 
memoria, para 1 jogador, 15 
estagios e 3 niweis de dificuldade. 
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VENDO 



■ Nintentio americano com pistola 
e mais dois caituchos. Tambem 
tenho "tapete", "luva", "UForce" e 
2"^ fitas. Tjdo em excelente estado. 
BrunoyClaudio.tel: (011) 61-6884. 
Rua Indiana, 95, ap- 162 -Sao 
Paulo -SP- CEP -04562-000. ■ 

■ Bit System com as fitas Turtles 
III, Top Gun, Krazy Kreatures e 
Spartan (Kung Fit) por apenas 100 
d^lares (aceito a respectivo valor 
em cruzeiros). Os interessados 
devem tratar com Fabian o 
Sampaio da Cruz k Rua Brasilina 
Ilka Barbo&a F^rraz, 106 - Jd. 
Brasilia - S§o Pauto - SP - CEP - 
03583 - 010. 

■ Urn Phantom System com 
pistola e tres cartuchos, adaptador 
60-72 importado, com cabo para 
ligar no videocassets (audio-video). 
Ou troco por Mega (pago a 
diferen^a). Tel:(0122)31-3236- 
Taut)ate - SP. Com Bruno. 

■ Urn Microcomputador MSJ, ou 
trflco por urn Phantom System. 
Falar com Nil no tone: (01 1 ) 255- 
1718- Sao Paufo-SP 

■ Fitas Minlendo americano: Super 
Mario Bros 3 e uma fita com 3 
jogos (Tetriis, Super Mario Bros e 
Nintendo World Cup). Interessados 
tratar com Alexandre, Rua 
Vasconcelos Drumond, 90 - Vila 
Monumento-CEP01548-Sao 
Paulo-SP, oupelofone-(OII) 
272-9723. 

■ Um Master System II com 2 
controles. 1 pistola e 4 cartichos 
(The secret of Shinobi. Castle of 
Illusion, Super Monaco GP e Alex 
Kidd in Shinobi World), cu trcco 
com mais jm Nintendo 60 pinos -t- 
adaptador 

p/ 72 pinos + duas litas. Tudo na 
caixa por Lm Mega Drive com 2 
controles e 4 fitas ou 3 fitas. Tratar 
com Celso ou FISvio: (021 ) 768- 
4965 - Nova Igiiaej - RJ. 

■ Um Top Game VG 9000, com 2 
fitas. Tudo na caixa novissimo. 




Run Pptfar AJbarta AifguHa, A9I 

Sita, Maria - SANTOS - SP 

Tal.i m3V 39-T7itt 



Carlos F, da Silva, Rua do 
Firmamento, 80 - Rio de Janeiro - 
RJ. Te): (021) 342-861 3- CEP - 
22710-430. 

■ Turbo Game na caixa com 2 
controles Tiirbo, pistola e 3 titas 
+ manual de instruQoes. Prego: 
1,100,000 criizeiras. Interessados 
escrev^r para Andre Fontana, Rua 
Dr. Faivre, 31 9, apto 301 , Curttlba 



VENDO OU TROCO 



■ Top Game VG 9000 (2 
controles quebrados), com 1 fita + 
Atari 2600 com 2 controles e 
varias (itas, tudo em otimo 
es-tado. Por Master System III, II 
ouLcom 1 ou 2 controles, com 
ou sem fitas, Rua Rabelo da Cruz, 
468, VflaNivi- Sao Paulo -SP- 
CEP 0225S. Falar conn Ronnie. 

■ Phantom System em bom 
estado, com fitas a parte (Batman 
I ell. Double Dragon 2, 
Tartarugas Ninja 2, Mega liilan 3 e 
etc,.,). On troco por Mega Drive 
em bom estado com dois 
controles e um cartucllo. Ligar 
para (0244) 71-1846, falar com 
William -Vassouras-RJ. 

■ A Fita lahostbusters (Wintendo). 
quase nova. Por fitas do estilo 
"Briga de Rua" para dois 
jogadores. Quemestiver 
interessado, telefone ou eni/ie 
carta : Tel (032) 371-2302. Daniel 
da Costa Sduza - Rua Pauio 
Freitas, 235 - Centro - Sao Joao 
Del Rei - MG - CEP 30500-000. 



TROCO 



■ Phantom System com dois 
controles, adaptador J 72, um 
Game Genie e 4 fitas. Tudo por 
um Mega Drive com dois 
controles e uma fita. Tratar com 
Bruno no tone: (Oil) 814-9102- 
Sao Paulo - SP. 

■ Um Dinavision \l.\ em perieito 
estado, semi-novo, com as fitas: 
Capitao America, Um\a. Gaiden III, 
Oucktaies e Campeao Urbano. Por 
um Mega Drive com os dois 
controles. Pode ser sem fitas. 
Interessados tratar com Junior. 
Rua 4. NC 133, Bairro Lomanto Jr. 
-Juazeiro-BA- CEP 43900. 

■ Um computador da marca 
Hotbit, com 40 disquetes. 13 fitas 
cassete, 1 drive 5 1/4, com mais 
de 100 joQOS super legais e ainda 
uma espirgarda Rossi de 4.5 
m/m. por um Super Nintendo com 
2 controles, com pelo menos uma 
fita. Ou entao compro por um 



bom pre^o. Tratar com Junior pelo 
tone: (065) 446-4079. Ou escreva 
para a Rua Trom betas, 201 . BMH - 
B^rra do Gargas - WIT - CEP 78600. 

■ cartucho Populous do Super 
Nes. Rodrigo J. Golin. Fone: 
(0492) 46-2360 -Fraiburgo-SC. 

■ Game Boy, com 1 cartucho + BIT 
SYSTEM semi-novo, na caixa, com 
todos documentos, 2 cartuchos e 
um adaptador 72-60 T S9 -r 7 
cartuchos e 2 joi'Sticl^s para Atari ■+ 
Rapid Fire. Todos em bom estado. 
Por um Super Nes ou Famicom, 
em bom estado e com algum 
cartucho, Tadeu de C. Guedes 
(071) 393-3275 - Salvador -BA. 

■ As seguintes titas: 2 de quatro 
jogos + Apples and Dot is + 
Astroblast + Enduro e uma titade 
32 jogos. Tjdo por uma fita dc 
"Mega Drive^ ou por um Game 
Boy. Interessados tratar com Andre 
Dardenre ou com Marcel a. A^/enida 
Estacio Coimbra, nfi 225, fone : 
621-0015-Carpina-PE-CEP 
55810-000, 

■ Um Master Systsm. dois 
cortroles, uma fita Double Dragon, 
uma pistola, transformador e cabo 
RF. Tudo isto por: um Super 
Nintendo uEado,com 1 controle, 
transformador e cabo RF. Diego C. 
Consolini, Rua Higia Vasconcelos, 

1 74 -ap. 72 -Porta Verde -Tel 
(082) 231-7985 -Maceid-AL - 
CEP -57035-140. 



COMPRO 



■ Um videogame do sistema 
i^ifitendo em bom estado. dois 
controles e dois ou tres cartuchos 
de preferencia: Battletoads, 
Wolverine, Contra, Volleyball, 
Soccer, Guerrilheiros Indomiveis. 
por no maximo 800.000,00 
cruzeiros. Tratar com Jairo do 
Nascimento Alves, Rua Moises 
Ferreira, 55- GEP- 55190-000- 
Centro - Santa Cruz do Capibaribe - 
PL 

m Um Game Eenie para Phantom 
System (72 pinos) em bom estado. 
Tratar com Marcelo Carrilho. no tel: 
(021)772-4229-0. Caxias-RJ. 

■ Um console do Super Nlrtendc 
em bom estado porat^: 
1.000.000,00 de cruzeiros com 
joysticks. Telefonar ou escrever 
para Marcos de U. Rocha, Au. 
Diogenes Silva, 1495 -Bairro: 
Buritizal - Macapa - AP - Fone: 
(096) 222-2476,CEP - 68900-310. 



GEDAC 

Games 

NufNIntMdo/Gflm* ky 
M«ga DrivtiN«« 6*«JArt<i«|e 

Venhfl conlitcar ot melhorei 
[egos deNEO GEO. 

Bod CamendsiJor Bsnlc km, II - Coinb m 



GLOBES 



■ A Action Game Clube h 
espedaiizada no sistema Nintendo. 
Os sflcios deste ciuhe recetem 
mensalmente um jornal replete de 
dicasquentissimas, recordes, 
classificados e desafios. Paraobter 
maiores informagoes: Action Game 
Club, quadra 13. Conjunto F. casa n" 
30-EobradinhD-DF-CEP73040- 
130, 

■ Eu s meuE amigos fundamos o 
Clube Fanatgames, especializado 
em Mega, Super Nes e Arcades. 
Quern qjiserfazer parte do ciube, 
tasta noE enviar uma carta com os 
dados pessoais (e o console que 
possui), mais urma taxa de 5.C00,D0 
crjzeiros (inscrifao) e de 2 em 2 
meses a taxa de 5.000,00 
(despesas). Esqrevam para : Clube 
Fanatgafnes. Rua Condor, 257, . 
Padre Manoel da N<!ibrega, 
Campinas - SP - CEP 13.060 - 150. 

■ Nintendo Power Ciub - 
Pretendfimos trocar dicas, 

" informa^oes e sugestees entre os 
usuirios be MIntendo de 8 Bits, e se 
alguns s6cios tiverem Super 
Nintendo e Game 8oy. Para se 
assoctar, basta mandar -uma carta 
com OS seus cfedos pessoais, 1 foto 
3X4 e 10.000,00 cruzeiros a cad a 
bimestre (2 meses), para o seguinte 
endere^o: Rua Maria Barbosade 
AraHjo, 16- Bairro -Centro - 
Itaq jaquecetuba - SP - CEP 08570- 
190. Marcelo Ferreira dos Santos. 



PARA ANUNCIAR 

Escreva para 
"Classificados 
Gamepower" 
AI.MinrstroRocha 
Azevedo, 346 
CEP 0141 Q-901 
Sao Paulo, SP 
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kauhou 



arcade de mais 
sucessono Japao 
arrasa em Sao Paulo 

Eis aqui a sensagao das 
maquinas que sirrutam corridas 
demote. So para lembrar, a 
primeira maquina de sucesso 
no generotoi Super Hang On, da Sega, 
que se tornou obsoleta com a 
popularizagao do console domestico. 
Suzuka ji faz parte de uma nova geragao 
de logos de Arcade em 32 Bits. Voce pode 
desatiar outrostres amigos (motos 
brarcas), ousimpiesmente, os piiotos 
control ad OS pelo computador (motos 
azuis). som do jogo e de urn realismo 
incrivel, complementado por graficos 
bastante detaliiados. Neste jogo voce vai 
sentir a sensagao de queimar a borracha 
de seus pneus logo na targada, A 
maqiiina possui urn monitor para as 
disputas (acimade dois participantes), 
informando aos "telespectadores" o 
tempo da melhor volta. posicionamefito 
dos participantes e mostrando os 
melliores momenios da corrida com 
varias cameras espalhadas pelo 
circuito, sem contar as tomadas aereas de 
urn helicoptero. Sevoc§curte 
motociclelas, o barato do jogo sera bem 
maior, mas isto nao adianta nem falar, 
porque para sentir o jogo voce tera 
mesmo e que jogar. 




fICy TECNIU 



Ndine: 



Coca-Cola Suzulca S Hoyrs 



Console: 
Modalidade: 
N°cle jogadores: 
(4^ dB fases: 
Fabricarte: 
Capacidade; 



ARCADE 
Dirie^go 
atM 
4(Voltasr 

Nanco 
8 Mega 




A largada de Coca Cols Sazaka 8 Hours 6 
emo;go pra valer, 




Dicasparainiciar 



1' Na largada vdcS gantia tempo 
se came^af a acelerar a sua moto 
desde o momento em que o seu 
pilolo comegar a correr. 

2- Siga as marcas de pneus que 
estao na pista, elas mostrario o 
tragado ideal para tangenciar as 
curvas. 



A transmissSfl da corrida conta ate com 
tomadas aereas. 



4 





Atencao: esta e a curva mais perigosa i 
corrida. E frear ou dangar. 



3- Evite ao mixtmo a utiliza'^ao dos 
IreiDS, eles o farao derrapar e 
perdcT tempo na retomada de 
velocrdade. 



A equipe GAMEPOWER pgou Coca Cola 
Suzuka 8 Hours a convite da Playland do 
Shopping Morumbi em Sao Paulo. 
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Se voce gostou das 

primeirasversoes 

deste jogo, vai 

devorar esta tambem! 




ContinudQdd da serie de 
grande sucesso de videogame 
Super Adventure Islanil. Voce 
Sum descolado surfistao da 
pre-historia que tern a sua namorada 
seqijestrada por mais urn vilao 
canalha. Para resgata-la, voce 
percorrera oito ilhas primitiuas 
repletas de misterios e perigos. 
Contando so com a ajuda de seus 



I Cheguei na 

^ minha goma, 

bote! 

Trashman dos 

Surfin Birds e 

liguei o NES 
para avaliar este jogo. Gostei 
miiclio, my friendsf O grafico ta 
bacana mesmo, com detalhes 
bem animados e coloridos. Facii, 
como era de se esperar. Urn jogo 
destes nao pode ter uma 
difjculdade Empire States. Vai 
agradar a lodas as faixas etarias, 
principalmente a criangada. 
som e enjoadinho, aquela 
trifhinfia no esquemao de 
abertura das "Aventums do Gato 
Felix", nada mais pentelho. A 
diversao e o que atrai, o ponto 
forte do iogo. Fun, mar)! 
Aprovado e assinado. 

LoPdHSathias 
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ComiD em Super Mgrio 4, voc@ t8fd que 
explorai varlos "mundos" em Ailventure 
Island. Procure acumuiar iteits para te 
ajudar - a Jornada e longa. 




HtlltllMJi^ 



wmfr^iimnvam* 
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precariosarmamentos 
(bumerangues, bolas de fogo e 
machadinhas) voce parte para 
desafiar os mais diversos tipos de 
inimigos: aran has, cobras, 
caranguejos, morcegos, cavfiiras e 
muilo mais. C ponto de partida e a 
praia onde voce vai surfar e andar de 
skate com perfeigao^ senao vira 
sabao! Col ha as f rutin has para 
adquirlr uma boa pontuagao. Alguns 
itens cont§m dinossauros que 
poderao ser usados como montaria. 
Depois da praia, comega a complicar 
para voce. Voce vai encontrar uma 
bonita fase subnnarina, ofide voce 
contara com a ajuda de uma foca. 



FICIA TECNICA 

Koine: Super Attventura Island III 

Console: NES 

Modafidade: Ape 

N"de jogadores: 1 

Nfi de fasBs: ■ 8 

Fabricante; Hudson Soft 

Capacidade: 8 Bits 



AVALIA^AO 



m 



Gratico. 
Som: 
Diversao 
Oesafio: 



H-SMiYV'^^^vr p/|./i<-u'A)fM'/-.iv,- T*f>-V-^/ -" 





Ojogo e baseado num seriado 
lairtQso da TV americana. 
Capftao Planeta e seus 
seguidores sao herois 
ecologicos que ficam combatendoa 
potuigao, acabando com a caga ao 
martim, salvando golfinhos, etc. Os 
Planeteers possuem poderes especiais 
de Terra, Foqo, Agua. Verto e Amor. 
Eles tambem estao superbem 
aparelhados, na lintia do Green Peace. 
Contain com um aparato invencivel 
para manler o planeta em condigoes 
habitaveis: Geo- Cruiser (jipe), Eco- 
Copter (helicbptero) e Eco-Sub 
(submarino). Esses veiculos serao 
necessarios para combater os horrivets 
viloes Verminous Skumm e Sly Sludge. 



FTcy TEC men 



Nome: Captain Plane! and The Plaueteers 



Console: 
ModiiHdade: 
N- de jogadores: 
N" tielasfis: 
Fabricante: 
CspaGidgde: 



NES 

1 

Mindscape 
ZMega 



MEGAMAN V ??? 



Quando meu fornecedor 
garantiuque estavacom 
Megaman 5 nas maos, quase 
live um ataque epiietico de 
tanta emogao. Tomei um banho, botei 
uma roupa nova, branquinha, e sentei 
no sofa esperando a campainha tocar. 
Quando ele chegou, o console ja 
estava ligado, todinho preparado para 
aquele momento. Botamos o cart, 
acionamos o Power e TCHAM- 
TCHAM - TCAHAMMMM - 
Surpresa!! IMegaman V! So o titulo e 
suficiente para soar como um 
superlan^amento e garantir uma 
vendagem, no mi'nimo, absurda. Mas 
ai fui jogando e pensei com meus. 
botoes: este langamento nao e nada 




inovador para quem jajogou 
Darkwing Duck. VocS deve estar 
perguntando; o que tem a ver um 
jogo com o outro?Tudo. Quando 
acionei aquele maldito Power 
constate! que a "empresa" pirata que 
fez este jogo apenas teve o trabalho 
de trocar o pato justiceiro pelo herd! 
futurists, E so, nao trocaram 
tampouco os inimigos, fases e 
pas mem, as falas, que soam 
estranhas na mi de Mega man V- 
'Tm a Darkwing Duck"!!!! E, pelo 
visto, nao e so a lei. Os piratas estao 
SB tornando cad a vez mais retaxados! 
Ent§o mogada, muito cutdado antes 
de comprar Megaman V. 

Marcelo Kamikaze 
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Os dez cartuchas mais alugados no Brasil e nos EUA 



SN£S 



BRASIL 



SNES 



Street Fighter II 

IVIarlo Kart 

Wing Commander 

$plde^Man & X-Men 

Super Soccer 



Street Fighter II 

Flintstones 

Robocop 

After Burner 2 

Best of the Bests 



E.U.A. 1 


^^^£NE^^M 


Wm^SNES^^ 


Street Fighter II 

Mario Kart 

Wing Commander 

Spider-Man & X-Men 

Super Soccer 


Tecmo NBA Basitetball 

Home Alone 2: Lost In 
New York 

George Foreman's KO Boxing 
Contra Force 

Spider-Man: Return 
of the Sinister Six 
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RECQRDES AMERICANOS 
NES SNES 

Addams Family ...1.a34.2M ActRaiser.,. 161.900 

Adventurelsland2.......174.900 Contra 3 9.999.999 

Dr. Mario.... .1.026.600 Final FigM 4.068.003^ 

Home Alone .....126.080 Pit Figliter.. .....1.777.510 

Paiierboy.. ....191.300 Super Attventtire Island... 494.1 00 

Robocop..... 112.081 Super IMario World 9.999.900 

Super R-Type 9.999.900 

Super Smash T.V... .....99.999.999 
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A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM 

93 FUZILANDO OS PREgOS ALTOS, 

PARA QUE VOCE GAME BOY 

CONTINUE ARREBENTANDO 

JUNTO COM A GENTE! FELIZ 1993 



( 



SUPER NESS 

TODOSPOR 

US$ 44,»g 

CHUCK BOCK 

THE SIMPSON'S BARTS 

NICHTIMARE 

TOP GEAR 

UNIVERSAL SOLDIER 

XMAN 

DESERT STRIKE 

BEAST OF THE BEAST 

DHAOON LAtR 

BATTLE BLAZER 

GUN FORCE 

JAMES POND JR 

F<\ ROC 

HUMONQUN'S ADVENTURE 

WINGS II 

PARODIUS 

TENIS AMAZING 

DINOSAyni (DING CYTI) 

REVOLT OF THE WESTICANS 

(SKUL JAGGEfl) 

Q BERT 3 

HOME ALONE 

MICKEY MOUSE 

STARS WARS 

ROADRUNNER 

SCAINE MISSON 

POWE H ATLETE MOVIE 

-CONSULTE 




TUTTI 

GAMES 



SUPER INTESS 
TODOSPOR 

US$ M,99 

ACROBAT MISSION 

AXELAY 

CONTRA III 

FISUPER DRIVING SUZUKI 

FINAL FIGHTER 

GOLDEN FIGHTER 

GERGE FOREMAN'S KO BOXING 

VOLEY 

HOOK 

KING OF THE NONSTERS 

NINJATJHTLESIV 

PHANLANX 

OUT FOR THIS WORD 

PRINCE OF PERSIA 

HANNA NtBUNNOICHI 

ROAD RIOT 

ROBOCOP 3 

SONIC BmSTMAN 

SPINDIZZY WORDS 

SUPER BOWLING 

SUPER DOUBLE DRAQON 

SUPER DUNKEHOT BASKETBOL 

SUPER MARIO WORD 

SUPER PANG 

SUPER SOCCER CHAMP 

SUPER SOCCHER GOAL 

FATAL FUHT - CONSULTE 




AL. BARAO DE LIMEIRA, 1 .162 - 5'^ ANDAR CAMPOS EU'SJOS - SAO PAULO - SP 
FONE/FAX: (01 1 ) 223-7840 - 220-71 21 - 220-1407 
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